

Аннотация
рабочей программы дисциплины «Компьютерная графика»

по направлению подготовки (специальности)
21.05.04 «Горное дело»
(направленность (профиль): «Открытые горные работы»)
Квалификация выпускника: «Горный инженер(специалист)»
Срок обучения: 4 года 5 месяцев;
21.05.04 «Горное дело»
(направленность (профиль): «Электромеханика и информационные системы в горном производстве»)
Квалификация выпускника: «Горный инженер(специалист)»
Срок обучения: 4 года 5 месяцев;
21.05.04 «Горное дело»
(направленность (профиль): «Подземная разработка пластовых месторождений»)
Квалификация выпускника: «Горный инженер (специалист)»
Срок обучения: 4 года 5 месяцев
форма обучения – Заочная форма
1 Цели и задачи освоения учебной дисциплины
Целями учебной дисциплины являются:
– получение знаний и умений в области выполнения технической документации с применением современных средств компьютерной графики.
Задачами учебной дисциплины являются:
– освоение элементарных методов и средств компьютерной графики;
– приобретение знаний и умений для подготовки чертёжно-графической документации с использованием графических редакторов;
– получение навыков выполнения чертежей деталей и их со-единений.
2 Место учебной дисциплины в структуре ООП по направлению подготовки (специальности)
[bookmark: _GoBack]Учебная дисциплина относится к учебным дисциплинам обязательной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» ООП по направлению подготовки (специальности) 21.05.04 «Горное дело».
Учебная дисциплина базируется на предварительном усвоении обучающимися учебных дисциплин:
– Информационные технологии;
– Начертательная геометрия и инженерная графика.
Учебная дисциплина дополняет знания, умения и навыки, получаемые по одновременно изучаемым и последующим дисциплинам:
– Горно-шахтное электрооборудование, монтаж и эксплуатация электромеханического оборудования;
– Горные машины и оборудование;
– Горная графическая документация.
3 Планируемые результаты обучения по учебной дисциплине
Процесс изучения учебной дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:
– Общепрофессиональные компетенции
	Наименование категории (группы) ОПК
	Код и наименование ОПК
	Код и наименование индикатора достижения ОПК
	Планируемые результаты обучения

	Информационно-коммуникационные технологии для профессиональной деятельности
	ОПК-21: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для решения задач профессиональной деятельности
	ОПК-21.2 Решает задачи профессиональной деятельности с применением современных информационных технологий
	– знать: основные принципы работы в графических редакторах (векторных и растровых).
– уметь: выполнять проектную и технологическую документацию с применением современных информационных технологий..
– владеть: современными графическими редакторами для выполнения документации.

	Техническое проектирование
	ОПК-8: Способен работать с программным обеспечением общего, специального назначения и моделирования горных и геологических объектов
	ОПК-8.1 Выбирает программное обеспечение, позволяющее решать графо-геометрические задачи в области горного дела
	– знать: методы и средства компьютерной графики, геометрического моделирования и автоматизации выполнения и оформления документации.
– уметь: выполнять и читать чертежи различного уровня сложности и назначения.
– владеть: способами построения графических изображений, создания проектной документации, со-временными прикладными программными продуктами, позволяющими автоматизировать процесс выполнения чертежей.

	
	
	ОПК-8.2 Решает задачи, связанные с моделированием горно-геологических объектов с использованием пакетов прикладных программ
	– знать: методы и средства компьютерной графики, геометрического моделирования и автоматизации выполнения и оформления проектно-конструкторской документации.
– уметь: использовать современные средства компьютерной графики для построения и чтения чертежей и схем систем автоматизации производства; ставить задачу и разрабатывать алгоритмы ее решения, использовать прикладные системы программирования.
– владеть: способами построения графических изображений, создания чертежей и эскизов, технической документации, современными прикладными программными продуктами.


4 Объем учебной дисциплины
	Сессия / курс
	ИТОГО
	2 сессия / 1 курс
	3 сессия / 1 курс

	Форма промежуточной аттестации
	
	
	зачет с оценкой

	Трудоёмкость
	академ. час.
	144
	36
	108

	
	зачетных единиц
	4
	1
	3

	Лекции, академ. час.
	0
	0
	0

	в форме практической подготовки
	0
	0
	0

	Лабораторные работы, академ. час.
	2
	2
	0

	в форме практической подготовки
	0
	0
	0

	Практические занятия, академ. час.
	0
	0
	0

	в форме практической подготовки
	0
	0
	0

	Курсовая работа / проект, академ. час.
	0
	0
	0

	в форме практической подготовки
	0
	0
	0

	Консультации, академ. час.
	0
	0
	0

	в форме практической подготовки
	0
	0
	0

	Самостоятельная работа, академ. час.
	138
	34
	104

	в форме практической подготовки
	0
	0
	0

	Контроль, академ. час.
	4
	0
	4

	в форме практической подготовки
	0
	0
	0


5 Краткое содержание учебной дисциплины
В структуре учебной дисциплины выделяются следующие основные разделы (темы):
Раздел 1 Компьютерная графика;
Тема 1.1 Введение. Системы подготовки графической документации (Предмет, область применения, основные задачи компьютерной графики. Интегрированная среда компьютерной графики: техническое оснащение, пакеты прикладных программ 
Системы графического проектирования. Интерактивная среда проектирования: рабочий экран, структура экранных меню, командная строка, строка состояния, контекстное меню, панели инструментов.
Основы управления системой. Основы безопасности при работе в условиях локальной сети.);
Тема 1.2 Настройка рабочих параметров системы (Настройка рабочих параметров системы: единицы измерения, режимы рисования, шаговая привязка, объектная привязка);
Тема 1.3 Команды управления экраном (Изменение масштаба чертежа (зумирование). Панорамирование. Перерисовка и регенерация);
Тема 1.4 Графические примитивы. Слои (Основные понятия. Односложные примитивы. Составные графические примитивы. Штриховка и заливка. Общие свойства графических примитивов. Определение и изменения свойства примитивов. Слой. Свойства и параметры состояния слоя. Изменение параметров слоя);
Тема 1.5 Редактирование чертежа (Команды общего редактирования. Специальные приемы редактирования. Редактирование полилиний и мультилиний. Использование ручек как средства оперативного редактирования формы и положения объекта. Редактирование размеров);
Тема 1.6 Работа с текстом (Создание однострочного и многострочного текста. Редактирование. Текстовые стили. Специальные символы);
Тема 1.7 Простановка размеров в графических редакторах (Базовые понятия и определения. Нанесения размеров. Линейные и параллельные размеры. Размерные цепи и базовые размеры. Угловые размеры. Простановка радиусов и размеров. Выноски. Настройка размерных переменных. Размер как составной примитив. Редактирование размеров);
Тема 1.8 Блоки и основные операции с блоками на чертеже (Создание описания блоков. Сохранение и вставка блоков. Операции редактирования блоков);
Тема 1.9 Формирование трехмерных объектов (Построение поверхностей, тел. Сложное тело. Редактирование в пространстве. Визуализация трехмерных моделей).
6 Составитель(и):

доцент Голодова Марина Анатольевна (кафедра архитектуры).
